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Interaktīvā projektora pamācība
Darba uzsākšana

Interaktīvie režīmi
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Baltās tāfeles režīms ļauj zīmēt, rakstīt kā uz 
parastas tāfeles, izmantojot interaktīvo pildspalvu

Anotācijas režīmā ir iespējams rkastīt ar interaktīva-
jiem marķieriem uz projektora datora projecētā attēla.

Lai pārslēgtos uz datora interaktīvo režīmu:

Lai pārslēgtos uz Anotācijas režīmu:

Vairāk par rīkiem 2.lpp

Izvēlieties attiecīgo režīmu kurš atbilst jūsu vajadzībām, interaktivitātes ( PC interactivity ir 
ON) vai anotācijas režīmu (PC interactivity ir OFF).

Lai uzsāktu darbu ar interaktīvām funkcijām, izmantojot interaktīvo pildspalvu, klikšķiniet uz
tāfeles. Uz rīka joslas labajā apakšējā stūrī jūs atradīsiet ikonu “PC interactivity”
kur jūs varat izvēlēties sev vēlamo režīmu. Ir pieejami divi režīmi: anotācijas vai baltās
tāfeles režīmu.

Izmantojot kontroles paneli vai projektora pulti ieslēdziet projektoru.

2

1

2

2

2

Interaktīvajā režīmā ir iespēja pārvaldīt datoru ar 
interaktīvajiem marķieriem tāpat kā ar peli.
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